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Regulamento 

15° Torneio de Futebol de Salão 
28 e 29 de Janeiro 2012 Mehrzweckhalle Paradiesli em Aarburg 
 
 
1. Admitidos ao Torneio e número de jogadores 
Um Jogador só pode ser inscrito e jogar por uma equipa no Torneio. 
Uma Equipa é constituída por 5 Jogadores (4 Jogadores de campo + 1 Guarda-Redes). 
 
2. Tempo de jogo 
Cada partida será jogada em TEMPO ÚNICO com duração de 9 minutos. 
 
3. Equipa da “casa” 
A primeira equipa a ser chamada, será a equipa da “casa” e jogará em direcção ao painel Digital dos 
Resultados (da esquerda para a direita no ponto de vista a mesa do Júri) 
 
4. Atribuição de pontos 
Em caso de vitória serão atribuídos 3 pontos á equipa vencedora. Em caso de empate receberá cada 
equipa um ponto. 
 
5. Protesto 
Em caso de protesto, este terá de ser feito na mesa do Júri, pelo responsável da equipa e acarreta 
um custo de 100.- CHF. Sendo este restituído em caso do protesto ser aceite. 
 
6. Regras 

 Durante os jogos estarão em vigor as Regras do SFV. 
 Excepções: 
1. A regra do fora de jogo foi levantada. 
2. Todos os pontapés livres serão executados indirectamente. 

Distância mínima da barreira: 3 metros 
3. É jogado com uma parede lateral. 
4. O pontapé de saída do Guarda-redes tem de bater no chão ou num jogador antes da linha do 

meio campo. Em caso da bola passar a linha central será efectuado um pontapé livre indirecto. 
5. Se a bola tocar o teto do pavilhão, em seguida, o jogo continuara com um pontapé livre 

indirecto. 
6. O arremesso lateral deverá ser cobrado com os pés. 
7. Não é permitido ao guarda-redes agarrar a bola com as mãos, vinda esta de um jogador de 

equipa. 
8. Durante a partida, cada equipa poderá fazer um número ilimitado de substituições. 
9. Para substituições, o jogador deve deixar a área de jogo primeiro, antes de o substituto poder 

entrar no campo. 
10. Todos os jogadores e treinadores são obrigados a respeitar as decisões do árbitro. 
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7. Sanções 

 O Jogador que for munido de cartão amarelo é suspenso por 2 minutos. 
 O Jogador que for munido de cartão amarelo/vermelho ou vermelho directo, é expulso e 

excluído para todo o resto do torneio. 
 Conduta anti-desportiva será sancionada pelo árbitro ou mesa de Júri com a expulsão ou a 

exclusão do torneio. 
 Se uma equipa se atrasar em mais de dois minutos, é atribuída a derrota à mesma equipa com 

o resultado de 3-0. 
 Em caso de ataques e provocações contra o árbitro, toda a equipa em causa será expulsa e 

impedida de continuar a participar no torneio. 
 
8. Igualdade de Pontos 
Para a classificação nos grupos e fase finais conta a seguinte ordem: 
1. Pontuação, 2. Confronto directo, 3. Gol-Average, 4. Número de golos marcados,  
5. Prossegue-se com a marcação de penáltis (3 jogadores). 
 
9. Penáltis 
Com a marcação de penáltis cada equipa terá direito à marcação de 3 penáltis por 3 jogadores. Em 
caso de empate prossegue-se com a marcação de um penálti com outros jogadores da mesma 
equipa até se encontrar o Vencedor. 
 
10. Disposições Finais 
Em caso de acontecimentos imprevistos, que não estão previstos no presente regulamento, a decisão 
será do Júri e do Director do torneio. 
 
11. Árbitro 
Os jogos serão conduzidos por árbitros oficiais. 
 
12. Equipamento 
No Recinto de Jogo só se admitem Atletas das respectivas equipas que estejam munidas de 
SAPATILHAS próprias de ginásio (sem sola preta!). 
 
Atenção especial: 
A Organização não se responsabiliza por danos Físicos ou Materiais de tudo o que 
possa acontecer dentro ou fora do Pavilhão Desportivo, pelo facto de serem casos que 
não fazem parte do Regulamento nem da disciplina Desportiva. 
É proibido jogar futebol nos corredores e vestiários! 
No pavilhão é estritamente proibido fumar. 
 
Aarburg, Janeiro 2012 
 
Direcção Desportiva 
 


